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私の発言

※特集予定は都合により変更になる場合があります。詳細は営業担当にお尋ねください。
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特集：バーチャルリアリティ

3D映画などの技術開発進歩や、応用分野の急速な広がりの一部を特集にてサーベイすることはOE読者にとって

も興味を注ぐかも知れません。

最近モーションキャプチャ、3DCG、高精細ディスプレイ、3次元デジタイザ、ヘッドマウントディスプレイ

(HMD)、立体視プレゼンテーションツール、GIS/デジタルマップ、ものづくり、建築物などへ積極的に応用さ

れています。
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